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Herr Norio Torimoto wurde 1948 in J apan geboren und gilt als einer der bekanntesten Vertreter der Origami-Kunst. Seit 1971 werden seine 
Kunstwerke in Museen und Austellungen gezeigt. AuGerdem hat er an zahlreichen Veranstaltungen zur japanischen Kultur teilgenommen. 

Im J ahr 2000 wurde Herr Torimoto als eine von neun Personen von der Nippon Origami Association zum Origami- Meister berufen. Er hat 
an zahlreichen Projekten auf der ganzen Welt teilgenommen, von China liber Deutschland, Ungarn, Italien, Lettland, Polen und Schweden 
bis in die USA. Die World Wildlife Foundation gab einen Pandabar bei ihm in Auftrag, urn auf die mangelhafte Qualitat von Recycling- 
Papier aufmerksam zu machen. Als Origami-Meister kam Herr Norio Torimoto ebenso mit dem Konig von Schweden wie auch mit Kindern 
im Kindergarten zusammen. Daruber hinaus war er zum offiziellen Empfang des Kaisers und der Kaiserin von J apan bei deren Besuch in 
Schweden eingeladen. 

Herr Norio Torimoto hat ein groGes I nteresse an Mathematik und arbeitet als Dozent beim Royal I nstitute of Technology in Stockholm 
sowie an mehreren Uni versitaten in Danemark, Japan und GroGbritannien. Einer seiner Vortrage beschaftigt sich mit „Origami - 
Geometrische Losungen liber visuelle und taktile Wahrnehmung". Herr Torimoto ist darum bemiiht, Lehrern ebenso wie J ugendlichen die 
hohere Mathematik uber die Kunst des Origami zu vermitteln. 


©2007 SolidWorks Corporation. Origami von Norio Torimoto, www.homing-paper-plane.com 
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Falten und umgekehrtfalten 



FuG 


FuG 











Wichtig! Achten Sie darauf, 
die Mittelliniezu treffen. 





Entfalten und legen wie in Abb. 6. 



































Obere und linke Seiten falten 
wie in Abbildungen 10-15. 
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Noch dreimal falten wie in 
Abbildungen 24-26. 








































(a) darunter einfugen und nach 
innen schieben (Abbildungen 
42 - 43 ). 



































Linke Seitefalten wie in 
Abbildungen 39-44. 















Ruckseite. Genauso falten b 
wie in Abbildungen 48-49b. 



Linke Seite. Genauso falten wie 
in Abbildungen 42-49b. 



Drucken. 





An den letzten drei Faltungen | 
ziehen, aber nichtan der 
I vorderen Faltung. Vorsicht! Das 



Abgerundete Arme erstellen. 
































Faltsymbole 




Talfaltung 


Bergfaltung 


X 



So falten, dass sich die 
Punkte treffen 


Nach vorne 
falten 

Nach hinten 
falten 





Nach auGen ziehen/einfug<0ffnen 

Drucken 

Vergroftern 



Falten und entfalten, um Modell umdrehen 

einen Knick zu erzeugen 



Erlauterung (der Linie) 


Verkleinern 







SolidWorks Deutschland GmbH 
Hans-Pinsel-Strase 7 
85540 Haar, Deutschalnd 
Telefon: +49 (0)89-612-956-0 
E-Mail: infogermany@solidworks.com 
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